arFDas

des métiers de la Publicité

DEMAIN SERA FORMATION

H CREATION ARTISTIQUE DE LA CAMPAGNE DE COMMUNICATION

Webdesigner

CONCEPTEUR DE SITE INTERNET

D aated
O Missions

Le Webdesigner congoit et pilote la création de sites web et d'applications interactives pour
soutenir les campagnes publicitaires et renforcer lidentité visuelle des marques. Il travaille en
collaboration avec les équipes créatives et techniques pour définir 'expérience utilisateur et
garantir une navigation fluide et engageante.

AUTRES APPELLATIONS : SEGMENTS D'ACTIVITES : SPECIFICITES :

Designer d'interfaces web A il en icati Métier en transformation

I ——

Document généré le 07/07/2025 a 15:46 1/5



arFDas

des métiers de la Publicité

DEMAIN SERA FORMATION

A
" Principales activités
_/

* Concevoir et définir l'identité visuelle digitale : création de maquettes et wireframes en cohérence avec la charte graphique et les
objectifs marketing.

* Piloter des projets de création web : coordination des équipes de développement, UI/UX designers et producteurs de contenu
pour assurer la cohérence et l'efficacité des solutions digitales.

* Spécifier des fonctionnalités interactives : conception d'interfaces dynamiques en lien avec les Développeur Web, garantissant une
navigation fluide et engageante.

* Optimiser et suivre les performances : intégration des outils d'analyse (Google Analytics, pixels de suivi), suivi du SEO et
ajustements des interfaces en fonction des comportements utilisateurs.

* Mener une veille technologique et innovation : intégration des derniéres tendances en matiére de design web, interactivité et
accessibilité pour proposer des expériences digitales performantes et engageantes.
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~ Compétences clés requises

_/

¥ Concevoir et mettre en ceuvre des stratégies ou process digitaux

Analyser les besoins clients, le brief créatif et réaliser des recherches typographiques, de visuels et de mise en page dans le
respect de la charte du client afin de proposer une maquette graphique adaptée aux besoins clients

déclinaison de la maquette sur différents supports et formats

Elaborer et concevoir une maquette graphique conforme aux attentes du client et du brief créatif, en intégrant la possibilité de

¢ Concevoir des interfaces web attractives et ergonomiques en appliquant les principes du design UX/Ul et en collaboration avec

le UI/UX Designer et le Développeur Web.

Maitriser les langages et outils de conception web nécessaires au développement du design des sites créés.
Intégrer les bonnes pratiques de SEO et d'accessibilité pour optimiser la visibilité et 'expérience utilisateur.

Concevoir des solutions web éco-responsables pour réduire 'empreinte environnementale des projets numériques.

¥ Piloter un projet

* Piloter et coordonner les différents intervenants d'un projet web (UlI/UX designer, développeurs, producteurs de contenus).

v Analyser, exploiter, structurer des données

* Exploiter les outils de suivi et d'analyse de données pour ajuster et améliorer les performances des sites web.

v Appliquer un cadre juridique ou réglementaire

Appliquer la réglementation RGPD et assurer la conformité des interfaces en matiére de protection des données.

¥ Mener une veille et documentation

Assurer une veille technologique active pour anticiper les tendances et adapter les outils et méthodologies de conception.
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f(’ , Autres compétences

Savoirs Savoir-étre
> Langages informatiques >  Etre & l'écoute
>  Outils de développement web > Travailler en équipe
> Méthodologies de développement > Prendre des initiatives et étre force de proposition
> Gestion de projet > Respecter ses engagements, assumer ses responsabilités
> Nouvelles technologies > Organiser son travail selon les priorités et les objectifs
>  Sécurité informatique > Faire preuve d'autonomie
> Réglementation protection des données > Faire preuve de rigueur et de précision
> Techniques de prompt > S'adapter aux changements
> Outils d'IA générative > Faire preuve de curiosité
> Langues étrangéres (anglais notamment) > Faire preuve de créativité, d'inventivité
o (] s g
*Q Tendances d'évolution du métier

L'essor du NoCode, de lintelligence artificielle et des outils d'analyse comportementale transforme le réle du Webdesigner.
L'optimisation mobile, le design éco-responsable et l'intégration de solutions interactives (motion design, animations avancées) sont
devenus incontournables.
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*@ Environnement de travail et interlocuteurs

En interne

¢ Chief Technical Officer (CTO)
* Ul/UX Designer

* Chef de projet

* Développeur Web

* Graphiste

* Directeur de la création

* Directeur artistique

* Motion Designer

*6 Profil souhaité

Formations recommandées

Bac +3 en informatique, idéalement en webdesign, ou en
graphisme digital

En externe

¢ Clients

Expériences recommandées

> Une expérience préalable dans le développement de
solutions web orientées marketing est appréciée. Le
métier est cependant accessible en alternance ou pour
un premier emploi.

*6 Possibilités d'évolution au sein de la branche de la publicité

D -

METIER DE REFERENCE

EVOLUTIONS POSSIBLES
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